1. Czy uwazasz, ze zabawy i gry tradycyjne zmniejszajg potrzebe
siegania po gry komputerowe? (na 100% badanych)

100% -

90%

80%

70% | |

60% |

50% -

40% -

30%

20% |

20
10%-

0%

tak nie tak nie tak nie




2. Sposrod gier lubie
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6. Czy lubisz grac¢ w gry komputerowe
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7. W jakie gry lubisz grac najbardziej

50,
45 |
40|
35 |
30|
25 |
20|
15
10

procenty

Kolumnowy 3-W 1

wojenne, walki edukacyjne inne



procenty

80
70
60
50

30
20
10

8. Czy rodzice zabraniajg Ci gra¢ w gry z przemoca
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9. Czy rodzice nadzorujg Twojg gre
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10. Czego uczysz sie grajac w gry z przemoca
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11. Czy uwazasz, ze gry sprawiajg, ze uzywasz przemocy
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